
EXEMPLE DE CHRONOLOGIE POUR ORGANISER SA CLASSE 

Journée de production de la Une 
 

Gérer le temps de la journée.  

Objectifs :  

Répartir les tâches  
  

9h00  
• Répartition des élèves par groupes-rédactions. Il est souhaitable de les 

préparer en amont de cette journée.  

• Installation dans les salles ou espaces, si possible avec tableau, et 
évidemment feuilles, stylos, ordinateurs...  

9h10   Téléchargement des dépêches sur le site de l'académie, impression et 
photocopie des dépêches, de manière à ce que chaque élève ou chaque 
groupe de deux élèves en ait un lot (pour faciliter cette organisation, les 
dépêches seront en réalité disponibles la veille pour les enseignants).  

9h30-11h00  • Choix par les différents groupes-rédactions des dépêches retenues 

(conférence de rédaction) et recherche du nom du journal en relation avec ce 

choix*.  

• Choix des photos à la Une.  
• Hiérarchisation des informations.  
• Faire une maquette de la une avant même la rédaction des articles et le 

choix des photos.  

* Il est préférable d'avoir choisi le nom du journal et son logo avant la journée 
car cela demande du temps.  

11h00-12h  • Réécriture des dépêches, choix des titres et des chapeaux, recherches 

d'informations pour mieux comprendre le texte des dépêches et leur contexte.  

◦Les élèves se répartissent par groupes de deux ou trois par dépêche et  
saisissent leurs textes. Certains groupes peuvent gérer le dessin de presse, 

un espace pour une publicité…  

• Ajustements de la maquette aux textes et photos sélectionnés, « à la 
main » par exemple en collant les photos imprimées dans le crayonné de la 
maquette.   

13h30-15h00  
  • Nouvelle conférence de rédaction pour faire le point : lecture collective 

de textes et des images produites, dessin de presse, publicité).  
• Relecture des textes ; corrections (orthographe, syntaxe, ...). 
Préparation des photos, dessins…(Faire attention à la résolution des photos 
qui ne doit pas dépasser 500 pixels).  

15h00-16h30  
 Insertion des textes et des images numérisées dans la maquette.  

  
  


